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Увеличение умственной нагрузки на уроках окружающего мира заставляет задуматься над тем, как поддержать интерес обучающихся к изучаемому материалу, их активность на протяжении всего урока. 
На то, чтобы уроки окружающего мира были интересными и занимательными, у учителей не хватает времени. В связи с этим ведутся поиски эффективных методов обучения, которые повысили бы познавательный интерес учащихся к урокам, познавательную активность и развивали способности учеников. Немаловажная роль здесь отводится дидактическим играм.  
Для младших школьников дидактическая игра имеет исключительное значение: игра для них – учеба, игра для них – труд, игра для них - серьезная форма воспитания.
Дидактическая игра является одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению школьных предметов. 
Включение в урок окружающего мира дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения интересным и занимательным, создаст у младших школьников бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Разнообразные игровые действия поддерживают и усиливают интерес учащихся к учебному предмету. 
В процессе обучения младших школьников окружающему миру учителя  не часто используют дидактические игры. Это обуславливает актуальность темы данного исследования.
При изучении психолого-педагогической литературы нами было выявлено противоречие между необходимостью повышения у обучающихся  интереса к уроку и малым количеством разработок дидактических игр по окружающему миру.
Проблема исследования: изучение возможностей применения дидактической игры на уроке окружающего мира.
Данная проблема позволила сформулировать тему исследования: «Использование дидактических игр на уроках окружающего мира в начальной школе».
Объект исследования: процесс обучения окружающему миру.
Предмет исследования: применение дидактических игр на уроках окружающего мира в начальной школе.
Цель исследования:  изучение возможностей применения дидактических игр на уроках окружающего мира.
Для реализации данной цели необходимо решить следующие задачи:
1. Рассмотреть понятие «дидактическая игра», ее виды и классификации;
2. Дать характеристику дидактической игре, как средству приобщения младших школьников к окружающему миру;
3. Изучение педагогического опыта применения дидактических игр на уроках окружающего мира.
Методы исследования: изучение научно-методической литературы по данной теме, наблюдение, беседа, анкетирование, опрос.
Теоретико-методологическая основа исследования: научные исследования использования дидактических игр А.И. Сорокиной, О. С. Газман, В.В. Петрусинского и других.
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ГЛАВА 1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР НА УРОКАХ ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ
1.1 [bookmark: _Toc478997637]Понятие «дидактическая игра»,  ее виды и классификации

Долгое время в теории и практике дидактическая игра рассматривалась как прием обучения и входила в состав занятий или как игровая деятельность вне отношения к обучению. Последние исследования позволяют использовать дидактические игры как форму обучения.
Педагогический опыт показывает, что одним из средств активизации мыслительной деятельности и развития интеллектуального потенциала младших школьников является дидактическая игра. [23]
Дидактическая игра — это разновидность игр с правилами, специально создаваемых педагогикой в целях обучения и воспитания учащихся. Они направлены на решение конкретных задач обучения младших школьников, но в то же время в них проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности.[5]
Дидактическая игра способствует активизации мыслительной деятельности учащихся, вызывает живой интерес и помогает им усвоить учебный материал. 
Дидактические игры различаются по обучающему содержанию, познавательной деятельности учащихся, игровым действиям и правилам, организации и взаимоотношениям младших школьников, по роли учителя. Перечисленные признаки присущи всем играм, однако, в одних играх отчетливее выступают одни признаки, в других – иные. [2]
     Рассмотрим, в чем специфика дидактической игры, ее существенные признаки: во-первых, дидактическая игра имеет свою устойчивую структуру, которая отличает ее от всякой другой деятельности. 
Во-вторых, основными структурными компонентами дидактической игры являются: игровой замысел, правила, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результаты игры. В отличие от игр вообще дидактическая игра обладает существенным признаком - наличием четко поставленной цели обучения и соответствующего ей педагогического результата, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно - познавательной направленностью. [7]
Основой дидактической игры, которая пронизывает собой ее структурные элементы, является познавательное содержание. Познавательное содержание заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой. 
Оборудование дидактической игры в значительной мере включает в себя оборудование урока. Это наличие технических средств обучения диафильмов, видеофильмов, использование мультимедиа средств. Сюда также относятся различные средства наглядности: таблицы, модели, а также дидактические раздаточные материалы, грамоты, благодарности, подарки. [20]
Дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры, придает игре законченность. Он выступает, прежде всего, в форме решения поставленной учебной задачи. Для учителя результат игры всегда является показателем уровня достижений учащихся, или усвоения знаний, или в их применении. [8]
     Сочетание всех элементов игры и их взаимодействие повышают организованность игры, ее эффективность, приводят к желаемому результату. Ценность дидактических игр заключается в том, что в процессе игры учащиеся в значительной мере самостоятельно приобретают новые знания, активно помогают друг другу в этом. 
В первую очередь следует разделить игры по виду деятельности: физические (двигательные), интеллектуальные (умственные), трудовые, социальные и психологические. По характеру педагогического процесса выделяются следующие группы игр: 
а) обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие; 
б) познавательные, воспитательные, развивающие, социализирующие; 
в) репродуктивные, продуктивные, творческие; 
г) коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические и др. Часто игры соотносят с содержанием обучения: игры по сенсорному восприятию, словесные игры, игры по ознакомлению с природой и другие. [13]
Так же дидактические игры можно соотнести с материалом:
Игры с предметами (игрушки, природные материалы) наиболее доступны младшим школьникам, так как они основаны на непосредственном восприятии, соответствуют стремлению учащегося действовать с вещами и таким образом знакомиться с ними.
Настольно–печатные игры, также как и игры с предметами, основаны на принципе наглядности, но в этих играх учащимся даётся не сам предмет, а его изображение. Как и дидактическая игрушка, настольно-печатная игра хороша  лишь в том случае, когда она требует самостоятельной умственной работы. [21]
Словесные игры наиболее сложны, они не связаны с непосредственным восприятием предмета. В них учащиеся должны оперировать представлениями. Эти игры имеют большое значение для развития мышления младшего школьника, так как в них школьники учатся высказывать самостоятельные суждения, делать выводы и умозаключения, не полагаясь на суждения других, замечать логические ошибки. [16]
Педагог А. И. Сорокина выделяет следующие виды дидактических игр:
- игры-путешествия;
- игры-поручения;
- игры-предположения;
- игры-загадки;
- игры-беседы. [28]
Дидактическая функция игры реализуется через обсуждение игрового действия, анализ соотношения игровой ситуации как моделирующей, ее соотношения с реальностью. Важнейшая роль в данной модели принадлежит заключительному обсуждению, в котором учащиеся совместно анализируют ход и результаты игры, соотношение игровой (имитационной) модели и реальности, а также ход учебно-игрового взаимодействия.
Цель дидактических игр и игровых приемов обучения — облегчить переход к учебным задачам, сделать его постепенным.
Сказанное позволяет сформулировать основные функции дидактических игр:
- функция формирования устойчивого интереса к учению и снятия напряжения, связанного с процессом адаптации ребенка к школьному режиму;
- функция формирования психических новообразований;
- функция формирования собственно учебной деятельности;
- функции формирования общеучебных умений, навыков учебной и самостоятельной работы;
- функция формирования навыков самоконтроля и самооценки;
- функция формирования адекватных взаимоотношений и освоения социальных ролей. [6]
Дидактическая игра - это мощный стимул в обучении, это разнообразная и сильная мотивация. Посредством игры гораздо активнее и быстрее происходит возбуждение познавательного интереса, отчасти потому, что учащимся по своей природе нравится играть, другой причиной является, то, что мотивов в игре гораздо больше, чем у обычной учебной деятельности. В игре активизируются психические процессы участников игровой деятельности: внимание, запоминание, интерес, восприятие, мышление.
В процессе игры интеллектуально пассивный ученик способен выполнить такой объем работы, какой ему совершенно недоступен в обычной учебной ситуации. [9]
Игра и учеба – две разные деятельности, между ними имеются качественные различия. Советский государственный партийный, общественный и культурный деятель Н. К. Крупская справедливо отмечала, что «школа отводит слишком мало места игре, сразу навязывая ученику подход к любой деятельности методами взрослого человека. Она недооценивает организационную роль игры. Переход от игры к серьезным занятиям слишком резок, между свободной игрой и регламентированными школьными занятиями получается нечем не заполненный разрыв. Тут нужны переходные формы». В качестве таковых и выступают дидактические игры. «Игра должна быть организована так, чтобы в ней предчувствовался будущий урок». [18]
Советский педагог-новатор, писатель В.А. Сухомлинский отмечал «Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности». [30]
В начальной школе на различных уроках преимущественно используют дидактические игры на развитие познавательных процессов, такие как: игры для изучения нового материала; игры для закрепления; игры для проверки знаний; обобщающие игры; релаксационные игры-паузы.
Очень часто в практике начальной школы учебный материал используется в качестве игрового средства. Такие занятия в процессе обучения, как урок-игра, игра-путешествие  («Заколдованный лес», «Страна «Таинственный остров», «Неизвестная планета»), которым может быть посвящен урок или серия (цикл) уроков, в значительной степени повышают интерес младших школьников к той или иной предметной области, в целом активизируют их умственную, речевую, творческую деятельность и действенно влияют на эффективность формирования широких познавательных мотивов. [17]
Игра является одной из уникальных форм, позволяющих сделать интересной и увлекательной работу учащихся. Занимательность условного мира игры делает положительно окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению и усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует память, мышление младшего школьника.
Дидактическая игра на уроке окружающего мира является практической деятельностью, в которой учащиеся используют знания, полученные не только на уроках, но также и в процессе изучения других учебных дисциплин и из жизненного опыта. [19]
Таким образом, можно сделать вывод, что дидактическая игра при включении ее в урочную деятельность способствует успешной учебной деятельности. Дидактические игровые формы обучения способствуют социальным и практическим навыкам, вызывают у младших школьников желание экспериментировать и заниматься учебной деятельностью.
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1.2. Дидактическая игра, как  средство приобщения младшего школьника к окружающему миру

Уроки окружающего мира - непрерывный процесс обучения, самообразования, накопления опыта и развития личности, направленный на формирование ценностных ориентаций, норм поведения и получение специальных знаний по охране окружающей природной среды и природопользованию. Это единство экологического сознания и поведения, гармоничного с природой. 
Ответственное отношение к природе - сложная характеристика личности. Она означает понимание законов природы, определяющих жизнь человека, проявляется в соблюдении нравственных и правовых принципов природопользования, в активной созидательной деятельности по изучению и охране среды, пропаганде идей правильного природопользования, в борьбе со всем, что губительно отражается на окружающей природе. [11]
Цель уроков окружающего мира - формирование ответственного отношения к окружающей среде. Это предполагает соблюдение нравственных и экологических принципов природопользования и пропаганду идей его оптимизации, активную деятельность по изучению и охране природы своей местности.
Каждая из форм организации учебного процесса стимулирует разные виды познавательной деятельности учащихся: самостоятельная работа с различными источниками информации позволяет накопить фактический материал, раскрыть сущность проблемы; дидактическая игра формирует опыт принятия целесообразных решений, творческие способности, позволяет внести реальный вклад в изучение и сохранение местных экосистем, пропаганду ценных идей.[12]
Игра - самоценная деятельность, обеспечивающая ощущение свободы, подвластности вещей, действий, отношений, позволяющая наиболее полно реализовать себя «здесь» и «теперь», достичь состояния полного эмоционального комфорта, стать причастным к детскому обществу, построенному на свободном общении равных. 
В процессе применения дидактической игры формируются все стороны личности младшего школьника, происходят значительные изменения в его психике, подготавливающие переход к новой, более высокой стадии развития. Этим объясняются огромные воспитательные возможности дидактической игры.[1]
Суть дидактических игр для восприятия природы состоит в том, что младшие школьники, при непосредственном контакте с природными объектами (наблюдения или более близком контакте - прикосновении к растению, животному, поглаживание ствола, листьев), должны рассказать что-либо интересное об объекте природы. Это могут быть особенности внешнего вида, особенности роста, развития, ухода или случаи бережного (жесткого) отношения людей к растениям, животным. [31]
Необходимо подчеркнуть, что с применением дидактических игр на уроках окружающего мира ранее накопленные знания, умственные действия особенно обогащают и расширяют сферу чувств и переживаний, придают им осмысленность. При такой мыслительной деятельности, связанной с природой, рождается эмоциональное побуждение, совершенно исключается равнодушие и безразличие - возрастает мыслительная напряженность, творческое мышление, страстное желание узнать больше нового, сверхинтересного и необычного для себя. Создается определенное отношение к природе в целом и к конкретному её объекту, обостряется внимание к ним, и, следовательно, идет процесс эмоционально-психологической готовности принять интересную и полезную информацию о природе, появляется разносторонний интерес к познанию. Ученик становится внимательным к миру природы и ко всему, что в нём происходит, занимает позицию защитника и созидателя красоты в природе. В результате формируется непосредственная эмоциональная отзывчивость, радость предстоящего познания, волнение от встречи с неизвестным в природе, предвосхищение необычных и прекрасных встреч в этом мире, своих сил и способностей относительно изучения окружающей природы. [10]
Дидактические игры на уроке окружающего мира - это форма образования и воспитания культуры, основанная на развёртывании особой игровой деятельности участников, стимулирующая высокий уровень мотивации, интереса к природе. 
Основные задачи учителя при использовании дидактической игры на уроке окружающего мира состоят в следующем:
-  формирование системы знаний о природе;
- формирование мотивов, потребностей, привычек, экологически целесообразного поведения и деятельности в природе;
- формирование коммуникативных умений и навыков.
Организация дидактических игр с правилами предполагает участие в них взрослого - особенно важна его роль на первых этапах, когда вводится новая игра и учащиеся должны понять ее содержание и правила, а затем усвоить их, чтобы легко применять на практике. В игре взрослый выполняет две роли: равноправного с младшими школьниками участника и организатора. Взрослый является носителем игровых умений, поэтому беспрекословное и постоянное выполнение им правил - это главное условие организации и проведения таких игр. [4]
Усвоение правил, подчинение им своего поведения младшим школьникам дается нелегко: они быстро начинают замечать нарушение правил партнерами и не замечают своих нарушений. Поэтому повторение правил, терпеливое их разъяснение довольно долго являются организационным моментом.
На уроке окружающего мира дидактические игры с правилами дают возможность представить различные явления природы, полученные во время наблюдений, чтения литературы. Большую роль могут сыграть такие игры в развитии различных умственных навыков школьников: умений анализировать, сравнивать, классифицировать, подводить под категорию.
Дидактические игры расширяют представления учащихся о взаимодействии человека и природы, деятельности людей в природе, взаимосвязях, существующих в природе, способствуют воспитанию эмоционально-ценностного отношения к природе, выработке навыков культуры поведения в окружающей природной среде.
Дидактические игры включает два относительно самостоятельных блока:
- игры для развития восприятия природы (развитие чувства прекрасного в природе, эмоционального отношения к ней);
- игры для формирования нравственно-оценочного опыта поведения младших школьников в природе. 
Разные виды дидактических игр содержат обучающие задачи и способствуют закреплению полученных знаний. Дидактическая игра содержит дидактическую задачу. Играя, школьники решают эту задачу в занимательной форме. Использовать дидактические игры для обогащения экологических представлений следует с учетом представлений, которые сформированы у младших школьников: о многообразии и разнообразии природных объектов, о растениях и животных как живых организмах; о взаимосвязях и взаимозависимостях в природе; о человеке как части природы; о культуре поведения в природе. [32]
	Виды дидактических игр, которые могут быть использованы на уроках окружающего мира: словесные игры, предметные игры, настольно – печатные игры, игры-путешествия, игры-поручения, игры-предположения, игры-загадки, игры-беседы, сюжетно – ролевые игры. Рассмотрим каждый вид подробнее.
Словесные игры - это целенаправленные, ограниченные правилами и действиями, основанные на мыслительных и речевых операциях. Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В таких играх младшие школьники учатся, опираясь на имеющиеся представления о предметах, углубляют приобретенные ранее знания в новых связях, в новых обстоятельствах. Учащиеся самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи; описывают предметы, выделяя характерные их признаки; отгадывают по описанию; находят признаки сходства и различия; группируют предметы по различным свойствам, признакам. Сюда также следует отнести развивающие игры психологического характера: кроссворды, викторины, головоломки, ребусы. В их основе лежит исследовательский рефлекс «что такое», но отсутствуют воображаемые условия, роли, сюжет и точные правила.
В словесных дидактических играх на первый план выступает мотив самооценки, интерес к интеллектуальному усилию. Удовлетворение от них школьники получают в процессе разгадывания, достигая игрового результата. Побуждение учеников к этим играм, основанное на стремлении проявить догадку, смекалку в умственной деятельности, можно и должно использовать в развитии познавательной активности учащихся.
Словесные игры направлены в основном на развитие речи учащихся, воспитание правильного звукового произношения, уточнение, закрепление и активизацию словаря, развитие правильной ориентировки в пространстве. В процессе таких игр у учащихся активно формируется логическое мышление, поэтому словесные игры чаще используют для формирования мыслительной деятельности, самостоятельности в решении задач. Эти дидактические игры проводятся на всех этапах обучения, но особенно они важны в воспитании и обучении младших школьников, так как способствуют обучению в школе: развивают умение внимательно слушать педагога, быстро находить нужный ответ на поставленный вопрос, точно и четко формулировать свои мысли, применять знания в соответствии с поставленной задачей. С помощью словесных игр у школьников воспитывают желание заниматься умственным трудом. В игре сам процесс мышления протекает активнее, трудности умственной работы ученик преодолевает легко, не замечая, что его учат.
Примером может послужить дидактическая игра «Домашние и дикие животные». Дидактическая задача: знать признаки деления животных на домашних и диких, знать отдельных представителей обеих групп. [29]
Предметные игры - игры с разнообразными предметами, действия в которых направлены на достижение цели, поставленной педагогом или самим играющим и не ограничены правилами.
В играх с предметами используются игрушки и реальные предметы. Играя с ними, школьники учатся сравнивать, устанавливать сходство и различие предметов. Ценность этих игр заключается в том, что с их помощью младшие школьники уточняют, закрепляют и расширяют знания о свойствах предметов и их признаках: цвете, величине, форме, качестве. В играх решаются задачи на сравнение, классификацию, установление последовательности в решении задач. По мере овладения учащимися новыми знаниями о предметной среде задания в играх усложняются: учащиеся упражняются в определении предмета по какому-либо одному качеству, объединяют предметы по этому признаку (цвету, форме, качеству, назначению), что очень важно для развития отвлеченного, логического мышления.
В играх с предметами младшие школьники выполняют задания, требующие сознательного запоминания количества и расположения предметов, нахождения отсутствующего предмета. Играя, учащиеся приобретают умения складывать целое из частей, выкладывать узоры из разнообразных форм. В играх совершенствуются знания о материале, из которого делаются игрушки, о предметах, необходимых людям в различных видах их деятельности, которую школьники отражают в игре.
К предметным играм также относятся игры с природным материалом (семена растений, камушки, ракушки). В таких играх закрепляются знания учащихся об окружающей их природной среде, формируются мыслительные процессы (анализ, синтез, классификация) и воспитывается любовь к природе, бережное к ней отношение. [22]
Настольно - печатные игры - это целенаправленные, ограниченные правилами игровые действия со специально изготовленным художественно - оформленным игровым материалом.
Настольно - печатные игры разнообразны по видам: парные картинки, фишки, карточки со звуковыми схемами слов, лото, домино. Рассмотрим некоторые из них:
а)	подбор картинок по парам: самое простое задание в такой игре - нахождение среди разных картинок двух совершенно одинаковых; потом задания могут усложняться: ученик объединяет картинки не только по внешним признакам, но и по смыслу;
б)	подбор (классификация) картинок по общему признаку: здесь требуется обобщение, установление связи между предметами (картинками);
в)	запоминание состава, количества и расположения картинок: этот вид игр направлен развитие памяти, запоминание и припоминание; на закрепление знаний о количественном и порядковом счете; на установление пространственных отношений (справа, слева, вверху); на развитие речи школьников;
г)	составление разрезных картинок: задача этого вида игры - учить школьников логическому мышлению, развивать у них умение из отдельных частей составлять целый предмет; усложнением в этих играх может быть увеличение качества частей, а также усложнение содержания, сюжета картинок;
д) описание, рассказ по картинке с показом действий, движений: в таких играх учитель ставит обучающую задачу: развивать не только речь учащихся, но и воображение, творчество; в этих играх формируются такие ценные качества личности школьника, как способность к перевоплощению, к творческому поиску в создании необходимого образа. [26]
Приведенная выше классификация дидактических игр не является единственной. Так, педагог А. И. Сорокина выделяет следующие виды дидактических игр: игры-путешествия, игры-поручения, игры-предположения, игры-загадки, игры-беседы. [28]
Игры-путешествия призваны усилить впечатление, обратить внимание учащихся на то, что находится рядом. Они обостряют наблюдательность, облегчают преодоление трудностей. В этих играх используются многие способы раскрытия познавательного содержания в сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, пояснение способов ее решения, поэтапное решение задач.
Игры-поручения по содержанию проще, а по продолжительности - короче. В основе их лежат действия с предметами, игрушками, словесные поручения.
Игры-предположения ("что было бы..."). Перед школьниками ставится задача и создается ситуация, которая требует осмысления последующего действия. При этом активизируется мыслительная деятельность детей, они учатся слушать друг друга.
Игры-загадки. В их основе лежит проверка знаний, находчивости. Разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы.
Игры-беседы. В их основе лежит общение: непосредственность переживаний, заинтересованность, доброжелательность. Такая игра предъявляет требования к активизации эмоциональных и мыслительных процессов; воспитывает умение слушать вопросы и ответы, сосредоточивать внимание на содержании, дополнять сказанное, высказывать суждения. Познавательный материал для проведения этого вида игр должен даваться в оптимальном объеме, чтобы вызвать интерес младших школьников. Познавательный материал определяется темой, содержанием игры. [24]
Например, на уроке по теме «Почва» в игре «Хорошо - плохо» учащиеся разбиваются на две команды - команду «Хорошо» и команду «Плохо». Задача команд - обосновать положительное или отрицательное воздействие следующих компонентов на почву: растения, человек, вода, ветер.
Команда «Хорошо» начинает: «Благодаря растениям в почве содержится перегной. Это хорошо, так как перегной делает почву плодородной». Команда «Плохо» продолжает: «Но растения забирают питательные вещества из почвы. Это плохо, потому что почва истощается».
В конце дискуссии делаются выводы о бережном отношении к почве. В основе данной классификации лежит форма, в которой проводится игра: в форме беседы, в форме путешествия и т.д. [25]
Еще одна разновидность дидактической игры - это сюжетно – ролевая игра. Основной особенностью сюжетно-ролевой игры является наличие в ней воображаемой ситуации. Воображаемая ситуация складывается из сюжета и ролей, которые принимают на себя учащиеся в ходе игры, включает своеобразное использование вещей и предметов.
Усвоение знаний о природе при помощи сюжетно-ролевой игры, вызывающей эмоциональный отклик, оказывает влияния на формирование правильного отношения к объектам растительного и животного мира. Экологические знания, вызвавшие эмоциональную реакцию у младших школьников, скорей войдут в их самостоятельную игровую деятельность, станут ее содержанием, чем знания, воздействие которых затрагивает лишь интеллектуальную сторону личности обучающегося.
Первый этап руководства игрой - формирование необходимого круга знаний о какой-либо стороне действительности, которые служат источником построения сюжетов игр. Далее путем прямого или косвенного вмешательства взрослый учит учащихся осуществлять игровые действия с предметами, ролевые действия.
Необходимость получать знания о природе и овладевать способами их реализации в игре - смыкают игровую деятельность с экологическим воспитанием. Включение сюжетно-ролевой игры в процесс обучения, в частности в занятия по окружающему миру, ни в коей степени не противоречит становлению самостоятельной игровой деятельности. Наоборот, реализация программного содержания посредством включения в занятие по инициативе взрослого различных элементов игры послужит для учащихся игровым образцом, своеобразной формой обучающей игры, которая, несомненно, окажет влияние на содержание последующих игр, на формирование умения самостоятельно осуществлять игровые замыслы.[27]
Чтобы поддержать стремление младших школьников отражать полученные в дидактических играх экологические представления и игровые навыки в самостоятельной игровой деятельности, в классе целесообразно разместить материал для организации детьми игр экологического содержания (планшеты с изображением природных зон, муляжи, картинки с изображением растений, животных, гербарии). Таким образом, будет удовлетворяться возрастающий интерес к природе, будут конкретизироваться полученные ранее представления. 
Дидактические игры позволяют сместить акцент с усвоения школьниками готовых знаний на самостоятельный поиск решений предложенных игровых задач, что способствует умственному воспитанию. Использование в играх естественных природных объектов, их изображений создает положительный эмоциональный фон для формирования эстетических чувств младших школьников. Осознание себя как части природы, ценностное отношение к себе, равно как и к другим живым организмам, содействует физическому развитию. [15]
Уроки окружающего мира должны проводиться с использованием местного краеведческого материала. Необходимо вовлекать младших школьников в посильные для них практические дела по охране местных природных ресурсов.
Идея бережного отношения к природе в наши дни особенно актуальна. Дидактические игры помогут открыть способность младшего школьника тонко чувствовать окружающий мир, стремиться к добру и красоте. [14]
Таким образом, дидактические игры призваны образно и доступно объяснить младшему школьнику суть экологических проблем, причины их появления, помочь осмысленно воспринимать окружающий мир и изменения, происходящие в нем. Также они нацелены на формирование бережного отношения к природе, повышения познавательного интереса на уроках окружающего мира.
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Дидактическая игра — это разновидность игр с правилами, специально создаваемых педагогикой в целях обучения и воспитания младших школьников. Они направлены на решение конкретных задач обучения учащихся, но в то же время в них проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности. Использование дидактической игры на уроках окружающего мира дает толчок в обучении, это разнообразная и сильная мотивация. 
С применением дидактической игры гораздо активнее и быстрее происходит подъем уровня познавательного интереса, отчасти потому, что учащимся по младшим школьникам по своей природе нравится играть, другой причиной является, то, что мотивов в игре гораздо больше, чем у обычной учебной деятельности. В игре активизируются психические процессы участников игровой деятельности: внимание, запоминание, интерес, восприятие, мышление.
Применение дидактических игра на уроках окружающего мира помогает образно и доступно объяснить младшему школьнику суть экологических проблем, причины их появления, помочь осмысленно воспринимать окружающий мир и изменения, происходящие в нем. Также они нацелены на формирование бережного отношения к природе.
В ходе использования дидактических игр на занятиях у обучающихся происходит формирование коммуникативных, регулятивных, познавательных учебных универсальных действий. У учащихся формируются умения высказывать своё мнение, определять и формулировать цель деятельности, сравнивать, анализировать, обобщать и делать выводы,  формируется ответственное отношение к окружающей социально-природной среде и здоровью. Применение дидактических игр вызывает у учащихся желание узнать больше и развивает интерес к учебному материалу.
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Опора на дидактическую игру как на привычную, хорошо знакомую и отвечающую детским интересам и потребностям деятельность позволяет учителю наиболее ограничено и безопасно для детской психики и в то же время прицельно и результативно, с учетом актуального уровня развития и потенциальных возможностей учащихся вести работу над становлением их общеучебных умений. 
Использование в работе по формированию общеучебных интеллектуальных умений специальной программы дидактических игр имеет, как минимум, двойной педагогический эффект. Во-первых, важным является сам характер умственных действий, выполняемых учащимися в ходе игр, и тот «ансамбль» умений, которые ими исподволь отрабатываются в форме игры. Во-вторых, значимым представляется и само строение дидактических игр как разновидности игр с правилами, естественно и закономерно подводящими младшего школьника к учебной деятельности. [3]
Рассмотрим некоторые дидактические игры, применяемые на уроке окружающего мира:
Каждая игра нацелена на решение дидактических задач. Например, задачи дидактической игры "Эти разные цветы" (2-4 класс) следующие:
- закрепить знания обучающихся о комнатных и дикорастущих цветах;
- развивать познавательную активность, умение использовать в работе ранее полученные знания;
- формировать умение работать в парах;
- развивать интерес и любовь к природе.
Эта дидактическая игра может использоваться для работы в парах. Учащимся раздаются карточки с изображением комнатных цветов и цветов дикорастущих, а также два полотна с буквами "Д" и "К". Цель этой игры заключается в том, что после рассказа учителя школьникам предлагается распределить цветы на комнатные и дикорастущие. Затем ученики называют цветы, которые они отнесли к комнатным и дикорастущим. Можно на доске прикрепить такие же буквы и дети по очереди будут выходить, и прикреплять по одной карточке под нужной буквой.
Дидактическая игра «По порядку» (1 класс). Задачи игры:
- закрепить и классифицировать знания учащихся о днях недели;
- развивать познавательную активность учащихся, умение использовать в работе ранее полученные знания, умение рассуждать, анализировать.
Цель этой игры заключается в том, что учащимся раздаются карточки с надписями дней недели. За несколько минут они должны выложить их по порядку, как идут дни недели. Выигрывает тот, кто быстрее расставит правильно все дни недели.
Следующая игра «12 месяцев» (1 класс). Задачи игры:
- закрепить представление учащихся о временах года, месяцах и их последовательности;
- развивать внимание, наблюдательность, умение сравнивать;
- активизировать двигательную активность школьников;
- развивать умение работать в коллективе.
Учащимся предлагаются иллюстрации или слайды с изображением природы и надписями месяцев (можно воспользоваться иллюстрациями из календарей природы).
Обучающиеся разбиваются на две команды. По очереди они выбирают иллюстрацию, символизирующую определенный месяц и перемещают ее к названию месяца. Выигрывает команда, которая правильно расставит все 12 месяцев.
Следующая игра «Откуда письмо?» (3-4 класс) проводится на уроке по теме "Природные зоны". Задачи игры:
- сформировать представления учащихся о живой природе разных континентов;
- развивать умение распределять представителей живой природы и фауны по странам и природным зонам;
- развивать познавательную активность, умение рассуждать, сравнивать, высказывать свои мысли.
Учащимся предлагаются макеты писем, на которых наклеены или нарисованы особенные признаки определенной страны и природной зоны. На доске изображения материков.
Письма раздаются учащимся. Ученик должен определить в какую страну (континент) или в какую природную зону надо отправить письмо. После того как ученик определит куда надо «отправить» письмо, он должен подойти к доске и прикрепить письмо там, «куда оно должно дойти».
Игра «Объедини виды транспорта» (1-4 класс). Задачи игры:
- формировать представление учащихся о видах транспорта;
- учить классифицировать и находить общие признаки;
- развивать умение использовать в работе ранее полученные знания;
- развивать познавательную активность младших школьников.
Ученикам предлагаются карточки с изображением разных видов транспорта (на команду можно дать 8-10 карточек).
Ученики делятся на 4 команды. Командам дают карточки с разными видами транспорта. Ученики должны из имеющихся карточек выбрать нужный им вид транспорта. Одна команда выбирает наземный транспорт, другая - водный, третья - железнодорожный, а четвертая - воздушный. Побеждает та команда, которая быстро и правильно выполнит задание.[34]
Следующая игра может быть использована при закреплении темы "Растения зимой и немного о животных", "Зона лесов". Игра проводится эффективно, если до её проведения организовать экскурсию в парк, где школьники могут наблюдать деревья в природе (2-4 класс). 
Цель игры: Закрепить знания учащихся о лиственных и хвойных растениях, расширять их кругозор.
Материал: мяч или мягкая игрушка.
Содержание: Учитель называет дерево и бросает мяч обучающимся, которые сидят за партой. Он может называть лиственные и хвойные деревья.
Например: липа,  кедр, дуб, лиственница, сосна, ясень, берёза, ель, вяз, осина, пихта, ива, тополь, клён, ольха.
Ученики ловят мяч и возвращают его учителю вместе с ответом. Они называют, к какой группе относится данное растение / к лиственным или хвойным/.
Учащиеся не должны думать более 10 секунд. Если ученик не знает, или затрудняется назвать ответ, то он возвращает мяч учителю. Учитель бросает его другому учащемуся.
Игра с мячом может проводиться по темам: "Разнообразие животного мира", "Съедобные и несъедобные грибы", "Зимующие и перелётные птицы", "Разнообразие растительного мира", "Дикие и домашние животные ", т.е. по всем темам, где есть классификация. Например: щука — рыба, лягушка — земноводное, ворона — птица.
Дидактическая игра "Да - нет" (3-4 класс). 
Цель игры: уметь выделять основные признаки животных, учить младших школьников анализировать и выбирать главные, отсекающие вопросы; расширять их кругозор; уметь распределять животных по основным группам; учить младших школьников работать в группе.
Содержание: Учитель делит обучающихся на 3 - 4 группы. Они садятся кружком и должны работать сообща, в группе.
Учитель загадывает для каждой группы животное. Ученикам даётся (по желанию учителя) 10, 8, 7, 5 попыток. Если они играют не первый раз, то количество попыток должно уменьшаться. Первый раз - пробный, учитель учит учеников играть, а затем загадывает командам животное. Учащиеся задают вопросы, на которые учитель может ответить только словами "да" или "нет". Команды задают вопросы учителю по очереди. 
Например: Животное — лось.
Вопросы детей:	Ответы учителя:
Это насекомое?	Нет.
Это зверь?	Да.
Он живет в наших лесах? Да.
Он хищный? Нет.
Он травоядный? Да.
У него длинный хвост? Нет
Он быстро бегает? Да.
Это лось? Да.
Примечание: Количество правильных ответов может быть записано на доске по командам.
Такая игра может проводиться по темам: «Растения», «Комнатные растения» и т.д.
Дидактическая игра «Узнай растение по описанию»(1-4 класс).
Цель: закрепить знания учащихся о разных видах растений.
Игра начинается с отгадывания загадки о дереве.
Я из крошки-бочки вылез,
Корешки пустил и вырос,
Стал высок я и могуч,
Не боюсь ни гроз, ни туч.
Я кормлю свиней и белок –
Ничего. Что плод мой мелок. (Дуб)
Ученики говорят, как они догадались, о каком дереве идет речь, находят его на картинке. Учитель описывает дерево. При описании растений следует придерживаться примерно такого плана:
Высота дерева (очень высокое, высокое, невысокое).
Листья (величина, форма, окраска).
Цветки или плоды (цвет, форма, величина, запах).
Ствол (цвет, толщина, поверхность).
Ветви (толстые, тонкие, идут вверх, в сторону, вниз).
Далее учитель описывает клен, березу, калину, а ученики говорят, как они догадались, какое дерево он описал. При проведении игры можно использовать загадки.
Сучки рогатые,
Плоды крылатые,
А лист – ладошкой
На длинной ножке. (Клен)
Я на розу так похож,
Разве что не так хорош,
Но зато мои плоды
Всем пригодны для еды. (Шиповник)
С моего цветка берет
Пчелка самый вкусный мед.
А меня все обижают
Шкуру тонкую сдирают. (Липа)
Дидактическая игра «Зеленые загадки» (1-2 класс).
Цель: закрепить знания учащихся по темам «Фрукты» и «Овощи».
Игроки делятся на 2-3 группы. Каждая образует круг. В центре круга - мешочек с овощами и фруктами. У всех игроков имеется эмблема с изображением одного овоща или фрукта. Загадывается загадка. Отгадку называет тот ученик, у которого есть эмблема этого овоща или фрукта, после чего находит названный предмет в мешочке. Если участник не допустил ошибки, его группа получает очко. Побеждает группа, получившая наибольшее количество очков.
Пример загадок:
Сидит дед
Во сто шуб одет,
Кто его раздевает,
Тот слезы проливает. (Лук)
Летом в огороде –
Свежие, зеленые,
А зимою в бочке –
Крепкие соленые. (Огурцы)
Не корень, а в земле,
Не хлеб, а на столе.
К пище приправа,
И на микробы управа. (Чеснок)
Дидактическая игра «Дикие и домашние животные» (1-2 класс).
Цель: закрепить знания учащихся по темам «Дикие животные», «Домашние животные».
После слов учителя «Сейчас мы отправимся в путешествие в сказочный лес» учащиеся выбирают транспорт, на котором они отправятся в путешествие, объясняют, почему они выбрали именно этот транспорт. Звучит музыка.
Учитель говорит: вот и сказочный лес, но уже вечер, начинает темнеть. Нам придется переночевать в доме лесника, а утром продолжим путешествие. Утром раньше всех проснулся Саша и решил познакомить с новым местом. Осмотрелся и вдруг увидел лежащего на коврике возле кровати зверька. Послушайте загадку о животном, которого увидел Саша, и найдите картинку с его изображением.
Острые ушки,
На лапках подушки,
Усы как щетинки,
Дугою спинка.
Днем спит, на солнышке лежит.
Ночью бродит,
На охоту выходит.
По какому признаку вы узнали это животное?
Далее предлагаются загадки о других домашних животных, которых ребята могли бы увидеть во дворе дома лесника. По мере отгадывания загадок на доске выставляются изображения животных, затем задаётся вопрос: как можно назвать эту группу животных? (Домашние). Делается вывод: животные, о которых заботится человек (строит для них жильё, кормит, ухаживает), которые приносят ему пользу, называют домашними.
Учитель спрашивает: а где живут дикие животные? Предлагает учащимся отправиться в лес. Выясняется, как надо вести себя в лесу, чтобы увидеть его обитателей. Учащиеся закрывают глаза, слушают запись голосов птиц и зверей леса. В это время вывешивается картина «Лес». Загадываются загадки о диких животных. По мере их отгадывания на наборное полотно выставляются изображения диких животных.
Этот зверь тебе знаком – ест мышей,
Пьет молоко,
Но на кошку не похож,
Весь в колючках длинных… (Еж)
Зверька узнаем мы с тобой
По двум таким приметам:
Он в шубке серенькой зимой,
А в рыжей шубке – летом. (Белка)
Делается вывод, каких животных называют дикими.
Последний этап путешествия: ранняя осень в лесу. Ученики рассматривают картинки, на которых изображены животные и отбирают тех, которых можно встретить в лесу в сентябре.[33]
Дидактическая игра «Чьи детеныши? (1 класс)
Цель: учить соотносить детеныша и взрослую особь одного и того же животного.
Участники делятся на три группы: первая детеныши, вторая – животные, третья – зрители. Представители первой группы получают картинки с изображением кошки, собаки, лошади, коровы и т. д. Представители второй группы получают картинки с изображением котенка, щенка, жеребенка, теленка и др. на лужайке, говорит учитель, весь день бегали и резвились малыши. Вечером пришли мамы и не могут отыскать своих детенышей. Помогите им ребята!
Участники собираются в группы «мама – детеныш». Зрители оценивают правильность выполнения задания.
Дидактическая игра «Узнай птицу по описанию».
Цель: закрепить знания детей по теме «Птицы» (3-4 класс).
На доску вывешиваются изображения птиц. Учитель описывает одну из них, ученики показывают эту птицу и называют ее.
Примерные описания птиц: 
Маленькая серая птичка. Головка темно-серая, щечки светлые, шейка и грудка черные. По земле прыгает, крошки склевывает. (Воробей)
Маленькая, очень подвижная птичка. Головка, шейка, полоска посредине грудки черные, спинка зеленовато-голубая, низ желтый или белый. (Синица)
Черно-белая птичка. Горлышко и лоб красновато-рыжие, брюшко белое, хвост длинный, вильчатый. Кормится насекомыми. Ловит их на лету. (Ласточка)
Какие птицы улетают в теплые края? (Ласточки, грачи, скворцы, соловьи).
В заключение ученикам предлагается разделить картинки, изображающие зимующих и перелетных птиц, на две группы и объяснить, почему они так названы.
 Дидактическая игра «Рассели животных» (1-2 класс).
Цель: закрепить знания учащихся по темам «Дикие животные», «Домашние животные».
Игра проводится в виде соревнований между двумя представителями команд. По сигналу учителя они должны «заселить» домики: один – дикими, другой – домашними животными (перелетными и зимующими птицами), вставляя карточки в окошки. Кто быстрее справится с заданием, тот и побеждает.
Дидактическая игра «Кто чем питается» (1-2 класс).
Цель: закрепить знания учеников по темам «Дикие животные», «Домашние животные».
На доске в два столбика выставлены картинки. В одном столбике – изображения животных, в другом их корм. Ученики стрелкой показывают, кто, чем питается. Например:
корова овес
лошадь молоко
кошка сено
После подведения итога игры учащиеся отвечают на вопрос, как человек заботится о домашних животных.
 Дидактическая игра «Узнай насекомое».
Цель: закрепить знания детей по теме «Насекомые» (1-4 класс).
Класс делится на две команды. Учитель описывает насекомых или загадывает загадки о них и по очереди бросает мяч ученикам.
Ученик, получивший мяч, должен назвать описанное насекомое и рассказать, что он о нем знает.
Выигрывает команда, которая допустит меньше ошибок и сообщит больше сведений о насекомом.
Дидактическая игра «Неделька» (1 класс).
Цель: закрепление знаний о днях недели.
Две команды разбирают карточки с названиями дней недели. Пока звучит музыка, все гуляют. Учитель: «Неделька, постройся!», ученики выстраиваются в правильной последовательности один за другим, кто быстрее.
Дидактическая игра «Календарь» (1 класс).
Цель: закрепление знаний о днях недели, месяцах, временах года.
Ученики разбирают листки рассыпанного календаря и по команде становятся по порядку: по месяцам, по дням недели, по последовательности чисел.
Дидактическая игра «Что сначала, что потом» (1 класс)
Цель: закрепление понятий «раньше», «позже», «потом», «после этого»; знаний о временах года.
Учитель показывает детям картины с изображением осени и говорит, что один мальчик не может определить, какое время года изображено на картинах.
Помогите ему. (Осень)
Назовите осенние месяцы. (Сентябрь, октябрь, ноябрь)
Рассмотрите еще раз внимательно все картины и поставьте на первое место ту, на которой показаны изменения в природе в сентябре. (Ранняя осень)
Какую картину поставите на второе место? Почему?
На какой картине показана поздняя осень?
Это же задание можно выполнить рассматривая картины с изображением весны.
Дидактическая игра «Письмо журавлика» (1-2 класс).
Цель: повторить признаки живой и неживой природы зимой.
Класс делится на две команды. Раздается стук в дверь. Входит почтальон и приносит конверт, на котором нарисован журавлик. Учитель читает письмо: «Дорогие дети! Я никогда не видел зимы. Расскажите, пожалуйста, мне, что происходит в это время в неживой и живой природе?»
Журавли, говорит учитель, действительно улетают в теплые края и ничего не знают об этом времени года. Давайте вспомним, какие изменения происходят в природе зимой, и расскажем о них журавлику. Сейчас мы прочтем, что именно хочет узнать журавлик. Учитель достает из конверта листочки с вопросами и раздает участникам команд. Вопросы и задания читает учитель:
Назовите зимние месяцы.
Правда ли, что зимой поля покрыты белой скатертью?
Все ли птицы, как я, улетают зимой в теплые края?
Каких животных нельзя увидеть в природе зимой?
Правда ли, что зимой коровы не пасутся на лугу.
Отвечая на 2 вопрос, учащиеся описывают снежинки, рассказывают о значении снега в природе. Можно использовать загадки:
Не снег и не лед, а серебром деревья уберет. (Иней)
Лежало одеяло мягкое, белое. Солнце припекло – одеяло потекло. (Снег)
Прозрачен, как стекло, а не вставишь в окно. (Лед)
С опорой на картинки ученики отвечают, что они напишут журавлику, отвечая на остальные вопросы.
Дидактическая игра «Я и моя семья» (1-4 класс).
Цель: закрепить понятие «культура общения».
Ученики делятся на группы по 8-10 человек. В каждой группе распределяются роли: папы, мамы, дочки и сына, бабушки, дедушки. Каждая семья должна рассказать, что делают дома мама, папа, дети и т.д. выслушиваются все члены семьи.
В конце игры, подводится итог: какая семья смогла лучше рассказать о себе. [35]
Таким образом, в процессе проведения дидактических игр у обучающихся происходит формирование коммуникативных, регулятивных, познавательных учебных универсальных действий. У учеников развиваются умения высказывать своё мнение, определять и формулировать цель деятельности, сравнивать, анализировать, обобщать и делать выводы,  формируется ответственное отношение к окружающей социально-природной среде и здоровью. И самое главное у учащихся формируется познавательный интерес, желание узнавать больше, открывать новые знания, они с большим интересом работают.
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