Лабораторная работа N 4
Лабораторная работа N 4
Графика и картинки
1. Объясните атрибуты команды <IMG>. 

2. Как задать картинку, "обтекаемую" текстом? 

3. Как задать использование картинки в качестве гиперссылки? 

4. Опишите способ создания "активной" картинки, в которой разные части картинки имеют разные ссылки. 

Первая часть задания. Графика 

Создать документ, в котором в заголовке окна браузера должна быть надпись "Лабораторная 4-1", а на экране используя таблицу собрать мозаику из приведенных ниже элементов (они расположены в директории RIS/LAB04): 
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Обязательно сделать так, чтобы при наведении мышки на картинку, рядом с указателем мышки появлялось название файла. 

Рамку вокруг таблицы не отрисовывать. Название таблицы: "МОЗАИКА" - расположить сверху по центру. 

Для того, чтобы между картинками не было промежутков, в команде <TABLE> задайте атрибуты BORDER=0, CELLSPACING=0, CELLPADDING=0. 

  

Вторая часть задания. Активные рисунки
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Используя описанные команды создать документ, в котором в заголовке окна браузера должна быть надпись "Лабораторная 4-2", а экран разделен на два фрейма: 

1. В одном фрейме (слева) выведен htm-файл с картинкой ris.jpg, которая является активным рисунком.

2. Во втором фрейме (справа) должны появляться названия того, на что указывает мышка (для каждого названия свой htm-файл), например: "это глобус", "это линейка" и т.д. 

Примечание
Для того, чтобы определить координаты элементов рисунка, нужно файл под названием ris.bmp из директории RIS открыть в графическом редакторе Paint и выбрать инструмент "Карандаш". При движении курсором по рисунку, справа внизу будут показываться X и Y координаты курсора в пикселях. 

  

  

