
Семинар 2. Принципы объектно-ориентированного 

программирования 

Цель семинара: Знакомство с принципами  объектно-

ориентированного программирования на примере задач обработки матриц. 

 

Задание 

1. Проработать лекцию 2 «Принципы объектно-ориентированного 

программирования». Проанализировать пример 1 консольной программы 

обработки матриц. Обратить внимание на программирование класса-

наследника. 

2. По образцу примера 1 лекции 2 изменить версию 3 приложения курсовой 

работы, добавив в него класс-наследник; этот класс должен содержать не 

менее двух дополнительных методов (по сравнению с классом-предком) и 

переопределять один из методов класса-предка. Получим версию 4 

консольного приложения курсовой работы. Разработка этой версии 

составляет содержание Раздела 3 курсовой работы. 

 

Отчет по семинару 2 должен содержать: 

 Описание назначения дополнительных методов  и изменений, внесенных в 

переопределенный метод  ─ как в примере 1 лекции 2. 

 Код версии 4 приложения курсовой работы с подробными 

комментариями. 

 

 


