Тема 2. Основы менеджмента

Практическое занятие 2.2 Управление как процесс.

Внеаудиторное задание: 

2. Составьте ЛОС по теме : «Делегирование как инструмент управления».
ЛОС – это логико-опорная схема, т.е. отображение основного содержания темы с помощью графических символов в виде схемы. 
Примеры опорных схем(вы можете представить свой вариант)
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Критерии оценки 
	Элемент задания
	Критерии оценки
	Количество баллов

	Теоретические элементы
	отображены все, верно представлено содержание элементов
	0-1

	Логическая взаимосвязь между элементами
	отражена
	0-1

	Визуальное отображение 
	использование графических возможностей компьютерных программ
	0-1

	Итого
	0-3


