Лабораторная работа №1.

Изучение интерфейса программы Adobe Photoshop.

Создание баннера. Коллаж.

Цель: ознакомиться с основными приемами работы в программе Adobe Photoshop. Разработать вариант баннера с использованием готовых изображений. Создать коллаж, используя фрагменты нескольких изображений.

После запуска Photoshop вы увидите фирменную заставку-логотип программы, а следом за ней – главное окно программы. Оно содержит 9 групп элементов:

· строка заголовка;

· строка меню;

· строка заголовка изображения;

· полоса состояния;

· окно изображения;

· панель инструментов;

· панель свойств;

· палитры;

· полосы прокрутки.

Особое внимание обратите на палитры Photoshop 6.0 и панель инструментов. При  работе с изображением важно знать его основные параметры. Информацию о файле изображения можно вывести командой Изображение→Размер изображения, открывающей специальное диалоговое окно. Элементы управления этого окна позволяют также управлять размером изображения.

Баннер – это графический элемент, который по договоренности или за плату располагается на определенных web-серверах, причем нажатие мышкой на баннер автоматически приводит пользователя на сайт рекламодателя. Стандартным размером баннера считается размер 468(60 пикселей.

Технология создания баннера:

1. Создается заготовка - лист с размерами 468(60 пикселей.

2. Используется готовая графика или рисуется свой рисунок.

3. Добавляется текст и эффекты. Изображение анимируется и оптимизируется.

Порядок выполнения лабораторной работы.

Создание баннера

1. Изучите основные элементы интерфейса  программы. Выберите задание согласно своему варианту (последняя цифра учебного шифра). 

2. Выполните команду Файл(Новый. Установите нужные параметры измерения (пиксел). Введите в поля ввода ШИРИНА и ВЫСОТА размеры листа. Установите с помощью раскрывающегося списка Режим цветовую модель RGB-цвет и нажмите Ok.

3. Закрасьте заготовку. Цвет выберите инструментом ПИПЕТКА из палитры КАТАЛОГ. Укажите курсором на ячейку палитры ОБРАЗЦЫ (предварительно выполните команду Окно(Показать образцы) и нажмите левой клавишей мышки. Указатель цвета переднего плана на панели инструментов измениться! Выберите инструмент ЗАЛИВКА. Щелкните кнопкой мыши на заготовке. Она окраситься в выбранный вами цвет. Примечание: цвет можно задать указанием доли каждого цветового компонента цвета, например R0  G255 B255 (светло-синий цвет)   
4. Сохраните заготовку командой Файл(Сохранить как. Присвойте в открывающемся окне файлу имя, выберите формат JPEG (по умолчанию предлагается PSD), укажите папку для сохранения заготовки. Появляется окно диалога Jpeg-Опции, в котором укажите среднее качество сохранения изображения с параметром качества 5, остальные параметры оставьте предлагаемыми по умолчанию и нажмите Ok. Работа по созданию заготовки завершена.

5. Придумайте дизайн баннера. Для этого в качестве готовых фрагментов используйте файлы папки «Лабораторная работа №1». Выделите изображение из фона средством выделения ЛАССО.

6. Пример выделения с использованием инструмента ЛАССО. Выберите ЛАССО на панели инструментов. Нажмите кнопку мыши на начальной точке будущего контура выделения и обведите контур. Совместив начальную и конечную точку выделения, отпустите кнопку мыши. Альтернативный вариант – нажмите кнопкуAlt и удерживайте ее. Установите курсор на контур, нажмите мышью и переместите курсор, за ним потянулась линия. Не отпуская Alt, нажимайте мышью на нужных точках контура, закончив обводку отпустите клавишу Alt. Примечание: удобнее работать с инструментом МАГНИТНОЕ ЛАССО. Убедитесь в этом самостоятельно.
7. Выполните команду Правка(Копировать. Изображение будет отделено от фона и скопировано в буфер обмена. Откройте заготовку баннера. Вклейте в заготовку вырезанное изображение (Правка(Вставить). Примечание: уменьшите при необходимости размеры вклейки и передвиньте его, используя инструмент перемещения выделения ПЕРЕМЕЩЕНИЕ.

8. Доработайте заготовку баннера дополнив ее текстом и URL-адресом. Выберите в панели инструментов инструмент ТЕКСТ. Щелкните мышью в той части изображения, где вы хотите разместить текст. Выберите гарнитуру и кегль шрифта в панели свойств инструмента  ТЕКСТ или в палитре Символы. Введите значение интерлиньяжа (межстрочных интервалов) и кернинга (межбуквенных интервалов). Выберите начертание текста и тип выключки (выравнивания текста). Введите текст в текстовом поле. Для принудительного переноса строк используйте Enter. Сохраните результаты.   
Коллаж

1. Откройте изображение FRUIT.JPG. Установите масштаб 300% и разверните окно изображения до максимального размера. Сместите изображение таким образом, чтобы на экране было видно красное яблоко. Нажмите клавишу F7 и перейдите на палитру Контуры. Нажмите инструментом ПЕРО на верхней границы изображения яблока. Установите вторую опорную точку, нажав курсор мыши и потянув курсор влево и вниз. Формируем кривую Безье между первой и второй точками. Курсор прикрепляется к направляющей точке. Двигая направляющую точку, сформируйте плавную кривую, очерчивающие границы яблока. Для завершения контура установите ПЕРО на начальную точку (рядом с инструментом появиться маленький кружок) и нажмите на нее. Обратите внимание, в палитре инструментов появляется рабочий контур. Сохраните его, дважды щелкнув на миниатюре.

2. Теперь необходимо преобразовать контур в выделенную область. Для этого раскройте меню палитры Контуры, выберите команду Сделать выделение, установите атрибуты выделения в открывающемся окне диалога, приняв все по умолчанию и установив переключатель Новое выделение. Сохраните созданное выделение с помощью команды Выдление(Сохранить выделение. Теперь с помощью команд Правка(Копировать и Правка(Вставить вы можете вклеить вырезанное изображение на любой новый фон.

3. Нарисуйте прямоугольник, закрасьте его черным цветом инструментом ЗАЛИВКА. Аналогично дорисуйте ж/д вагон. Для  создания колеса нажмите на инструменте ОВАЛЬНАЯ ОБЛАСТЬ, и, удерживая клавишу Shift, сделайте пропорциональный круг. Залейте его черным и, не снимая выделение, сделайте копии колес. Дополните состав до трех вагонов. На один поместите яблоко (см. пункт 1). 

4. На втором вагоне поместите изображение, полученное с помощью инструмента ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА. Этот инструмент относиться к «цветовым». Он позволяет выделять фрагменты изображения с учетом сходства цветов смежных пикселов. Для этого в качестве готовых фрагментов используйте файлы папки «Лабораторная работа №1»

5. На третий вагон поместите надпись «ОАО РЖД».

6. Сохраните полученное изображение.

Дополнительное задание для самостоятельной работы:

Используя уже изученные вами средства Photoshop, инструмент  ТЕКСТ и изображение voronezh.jpg, сделайте открытку на тему «Мой город».

Таблица 1

Задания для выполнения лабораторной работы

(номер варианта выбирается по последней цифре учебного шифра)

	Номер варианта
	Баннер

	0
	ВФ РГОТУПС

	1
	Цветочного магазина

	2
	ЮВЖД

	3
	Туристической фирмы

	4
	РГОТУПС (Москва)

	5
	Фирмы, торгующей компьютерной техникой

	6
	ОАО РЖД

	7
	Факультета «Управление перевозками» РГОТУПС

	8
	ИВЦ ЮВЖД

	9
	Зоопарка


Контрольные вопросы:

1. Какие инструменты используются в Photoshop для выделения фрагмента изображения?

2. Как изменить размер фрагмента изображения? Как изменить размер всего изображения?

3. Какая палитра содержит список всех созданных контуров, а какая – слоев изображения?

4. Каков алгоритм создания текста в Photoshop?

Приложение

Палитра инструментов Photoshop

Палитра инструментов это плавающее окно, в котором собраны все 50 инструментов, имеющиеся в арсенале Adobe Photoshop. Эта палитра позволяет максимально быстро включить любой из инструментов посредством мыши. Помимо этого на палитре присутствуют элементы управления цветом, полноэкранными режимами, режимом быстрой маски и режимом отображения контура выделенной области. 

Для экономии места на экране разработчики Photoshop объединили некоторые инструменты в логические группы и спрятали их во вложенные меню. Т.е. под одной кнопкой может скрываться несколько инструментов. Если на кнопке инструмента в правом нижнем углу есть небольшой черный треугольник, это означает, что при нажатии мышью на эту кнопку раскроется меню со списком всех инструментов входящих в одну группу. Выбирайте необходимый инструмент и продолжайте работу. 

Далее приведено описание инструментов Adobe Photoshop 6. 
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 Elliptical marquee (эллиптическая область) - [M] - позволяет произвести выделение эллиптической области. Использование идентично rectangular marquee (прямоугольная область).
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 Single row marquee (строка пикселей) - [M] - позволяет произвести выделение одной строки пикселей.
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 Single column marquee (столбец пикселей) - [M] - позволяет произвести выделение одного столбца пикселей.
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 Move (перемещение) - [V] - позволяет переместить выделенную область или активный слой путем перетаскивания курсора при нажатой левой клавише мыши. Если перед использованием инструмента нажать и удерживать клавишу ALT, то в момент нажатия на левую кнопку мыши будет создана копия текущего слоя или выделенной области, и перемещаться уже будет копия. Если необходимо совершить перемещение строго по вертикали или горизонтали, нажмите и удерживайте клавишу SHIFT в момент перетаскивания выделенной области. При помощи клавиатуры можно выполнять точное позиционирование. Когда активен инструмент move tool нажимая клавиши СТРЕЛКИ можно перемещать слой или выделенную область с шагом 1 пиксель за каждое нажатие клавиши. А если при этом удерживать нажатой клавишу SHIFT - перемещение будет производиться с шагом 10 пикселей. 
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 Lasso (лассо) - [L] - позволяет произвести выделение участка произвольной формы. Выделение производится путем перетаскивания курсора при нажатой левой кнопке мыши. Нажатие клавиши ALT в момент перетаскивания включает инструмент polygonal lasso. В момент отпускания клавиши ALT выделенный контур замыкается. 
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 Polygonal lasso (многоугольное лассо) - [L] - позволяет произвести выделение участка произвольной формы составленной из прямых линий. Двойной щелчок или щелчок с нажатой клавишей CTRL автоматически замыкает выделенную область. 
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 Magnetic lasso (магнитное лассо) - [L] - щелкните мышью на изображении и начните перетаскивание курсора. Photoshop будет искать рядом с курсором области с максимальной контрастностью (края изображения) и будет вести по ним контур выделения. В процессе выделения Photoshop автоматически расставляет опорные точки. Нажатием Backspace можно удалить последнюю точку. Многократное нажатие Backspace будет последовательно удалять точки, расположенные на контуре выделения. 
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 Magic wand (волшебная палочка) - [W] - щелкните мышью на изображении и Photoshop выделит непрерывную область, залитую одним цветом. 
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 Crop (кадрирование) - [C] - позволяет удалить ненужные поля изображения. Перетаскивая курсор при нажатой левой клавише мыши производится выделение области (кадра) которую необходимо оставить. Всё, что находится вне области выделения будет отрезано. После выполнения перетаскивания на экране появляется рамка, у которой можно: изменять размер, потянув за квадратные маркеры на её углах, изменять её положение, выполнив перетаскивание внутри рамки, и осуществлять её поворот, выполнив перетаскивание вне контура рамки. При нажатии на ENTER или двойном щелчке мышью внутри рамки будет выполнено удаление изображения не попавшего в кадр. При нажатии на ESCAPE рамка исчезнет, выделение будет отменено.
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 Slice (нарезка) - [K] -создаёт модульную сетку для последующей нарезки изображения и публикации его в Интернет. 
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 Slice select (выбор модулей) - [K] - позволяет производить редактирование модульной сетки, созданной инструментом slice. Модули можно перемещать путем перетаскивания их при нажатой левой клавише мыши и масштабировать потянув за квадратные маркеры на их углах. 
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 Airbrush (аэрограф) - [J] - имитирует работу пульверизатора (распылителя) "разбрызгивая" краску по изображению. Если перед использованием аэрографа нажать и удерживать клавишу Shift, то рисование будет производиться только по вертикали или по горизонтали. Если при нажатой клавише Shift щелкать мышью в разных местах изображения, то каждая последующая точка, в которой произведен щелчок, будет соединяться с предыдущей точкой прямой линией, нарисованной аэрографом. 
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 Paintbrush (кисть) - [B] - основной инструмент рисования в Adobe Photoshop. Кистью проводятся линии с мягкими краями. Комбинации клавиш идентичны аэрографу. 
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 Pensil (карандаш) - [B] - рисование карандашом в результате дает линии с резкими, зазубренными краями. Комбинации клавиш идентичны аэрографу. 
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 Clone Stamp (копирующий штамп) - [S] - позволяет производить копирование (клонирование) одной части изображения в другую. Для использования этого инструмента необходимо определить место на изображении откуда будет произведено копирование. Для этого надо нажать клавишу Alt, и удерживая её, щелкнуть мышью в выбранном месте. После этого клавишу Alt надо отпустить и начать рисовать штампом также как обычной кистью. Только вместо цвета рисование будет производиться изображением скопированным из выбранного ранее места. Комбинации клавиш идентичны аэрографу. 
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 Pattern Stamp (штамп узора) - [S] - тоже что и копирующий штамп, с той лишь разницей, что рисует он не копией текущего изображения, а образцом изображения (узором), который можно изготовить самостоятельно, или выбрать из готовых в выпадающем меню Patterns на палитре настроек. Для того чтобы изготовить свой собственный узор необходимо выделить часть изображения инструментом прямоугольного выделения (Rectangular Marquee) и в меню редактирования (Edit) выбрать пункт назначить узор (Define Pattern). После этого новый узор станет доступным в выпадающем меню Patterns на палитре настроек. Во всем остальном инструмент Pattern Stamp полностью идентичен инструменту Stamp.
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 History Brush (кисть предыстории) - [Y] - позволяет вернуться к любому предыдущему состоянию изображения, отменяя одну или несколько операций редактирования. Перед использованием кисти предыстории на палитре предыстории (History) надо установить флажок слева того пункта истории к которому необходимо вернуться. Перетаскивание кисти предыстории приведет к стиранию всех результатов редактирования, находящихся после этого пункта в истории редактирования. По умолчанию флажок установлен на состояние после открытия файла, т.е. использование кисти предыстории, в данном случае, приведет к возврату изображения к начальному состоянию. 
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 Art History Brush (кисть предыстории со спецэффектами) - [Y] - позволяет создавать спецэффекты, используя в качестве источника предыдущее состояние изображения. Принцип возврата к предыдущему состоянию такой же как и у кисти предыстории (History Brush). Но если кисть предыстории восстанавливает изображение в точности таким как оно было, то кисть предыстории со спецэффектами искажает восстанавливаемое изображение дорисовывая к нему мазки кистью, и таким образом создает различные эффекты. 
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 Eraser (ластик) - [E] - стирает изображение с текущего слоя. Если текущий слой - фон (Background), или слой с заблокированной прозрачностью, то ластик просто закрашивает изображение цветом фона. Если при нажатой клавише Shift щелкать ластиком в разных местах изображения, то каждая последующая точка, в которой произведен щелчок, будет соединяться с предыдущей точкой прямой стёртой (закрашенной) линией. 
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 Background Eraser (ластик фона) - [E] - позволяет удалять фон не затрагивая объекты переднего плана. Ластик фона производит выборку цвета пикселя в центре кисти и удаляет все пиксели с таким цветом, находящиеся внутри кисти. Ластик фона удаляет цвет фона на границах объектов переднего плана, так что "ореол" из цвета фона не будет мешать вклейке этих объектов на другой фон. 
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 Magic Eraser (волшебный ластик) - [E] - позволяет за один щелчок мышью стереть с изображения область залитую одним цветом. Это может быть замкнутая область или все области на изображении, залитые таким цветом. Стираться будет цвет, по которому был произведен щелчок мышью. Действие волшебного ластика во многом сходно с действием волшебной палочки. Только волшебный ластик не выделяет, а стирает изображение. 
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 Gradient (градиент) - [G] - позволяет залить слой или выделенную область плавным переходом цветов. Во время перетаскивания курсора Photoshop рисует линию, указывающую направление по которому будет залит градиент. Длина линии - это длина непосредственно цветового перехода. Поля до линии и после линии заливаются чистыми цветами с которых, соответственно, начинается и заканчивается градиент. Если при перетаскивании инструмента градиент нажать и удерживать клавишу Shift, то линия, указывающая направление заливки будет привязываться к направляющим, повернутым друг относительно друга на 45 грд. Это позволяет нарисовать градиент, например, в точном вертикальном или точном горизонтальном направлении. Внимание: инструмент градиент не работает в цветовых режимах Bitmap, indexed-color или 16 бит на канал. 
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 Paint Bucket (ковш) - [G] - позволяет залить слой выделенную или замкнутую область сплошным цветом или образцом изображения (узором), который можно изготовить самостоятельно, а можно выбрать из готовых в выпадающем меню Patterns на палитре настроек. 
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 Blur (размытие) - [R] - размывает изображение, т.е. уменьшает контрастность изображения. 
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 Sharpen (резкость) - [R] - делает изображение более четким, т.е. повышает контрастность изображения. Использование и настройки идентичны инструменту Blur (размытие).
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 Smudge (размазыватель) - [R] - позволяет размазать изображение. В момент нажатия на кнопку мыши Photoshop захватывает пиксели находящиеся под кистью, и в процессе дальнейшего перетаскивания курсора тянет их за курсором, постепенно оставляя часть пикселей на изображении. 
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 Dodge (осветлитель) - [O] - позволяет осветлить изображение. Перетаскивание этого инструмента приводит увеличению яркости изображения. 
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 Burn (затемнитель) - [O] - позволяет затемнить изображение. Перетаскивание этого инструмента приводит уменьшению яркости изображения. 
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 Sponge (губка) - [O] - позволяет уменьшать или увеличивать насыщенность цветов изображения. 
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 Path Component Selection (выделение компонентов пути) - [A] - позволяет выделять, перемещать и копировать путь или его отдельные компоненты, а также производить различные виды слияния отдельных компонентов пути. Для работы этим инструментом сначала необходимо в палитре Пути (Paths) выбрать путь который необходимо отредактировать. Для того чтобы выбрать несколько компонентов пути нажмите на клавиатуре и удерживайте клавишу Shift, после чего щелкните мышью в те компоненты пути, которые необходимо выбрать. К путям можно применять команды копирования (Copy) и вставки (Paste). 
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 Direct Selection (непосредственное выделение) - [A] - позволяет редактировать путь изменяя положение точек, маркеров и сегментов. Для того чтобы выбрать несколько точек нажмите на клавиатуре и удерживайте клавишу Shift, после чего щелкните мышью в те точки, которые необходимо выбрать. Если щелкнуть по пути с нажатой клавишей Alt, будут выбраны все точки компонента пути, по которому был произведен щелчок.
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 Type (текст) - [T] - позволяет вывести текст на изображение. Результатом использования инструмента текст является новый текстовый слой (Text Layer). Основным отличием такого слоя от обычных слоёв является возможность в любой момент отредактировать текст, изменить шрифт, цвет и другие параметры. Эта возможность сохраняется до того момента пока текстовый слой не будет растеризован (Rasterize), т.е. преобразован в обычный слой. Для этого преобразования необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши на текстовом слое в палитре слоёв (Layers) и в выпадающем меню выбрать пункт растеризовать слой (Rasterize Layer). 
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 Freeform Pen (произвольное перо) - [P] - позволяет вычерчивать пути просто "рисуя" их так, как обычно рисуют инструментами кисть или карандаш. Инструмент произвольное перо произошел от инструмента перо, и унаследовал от него все его настройки. Помимо этого у произвольного пера есть ещё две своих собственных настройки. 
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 Add Anchor Point (добавить точку) - [нет] - позволяет добавить точку на путь. Щелкните мышью на сегменте пути в том месте, где необходимо поставить точку.
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 Delete Anchor Point (удалить точку) - [нет] - позволяет удалить точку с пути. Щелкните по точке, которую необходимо удалить.
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 Convert Point (преобразовать точку) - [нет] - позволяет преобразовать точку из сглаженной в угловую и наоборот. Щелкните по точке, которую необходимо преобразовать. Переключиться в режим преобразования точек при активном инструменте непосредственное выделение (Direct Selection) можно одновременным нажатием на клавиши Ctrl и Alt.
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 Rectangle (прямоугольник) - [U] - позволяет рисовать прямоугольники. 
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 Rounded Rectangle (скруглённый прямоугольник) - [U] - позволяет рисовать прямоугольники со скругленными углами. 
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 Ellipse (эллипс) - [U] - позволяет рисовать эллипсы и окружности. 
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 Polygon (многоугольник) - [U] - позволяет рисовать многоугольники с равной длиной сторон. Количество сторон многоугольника можно задавать в поле Sides на палитре настроек. 
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 Line (линия) - [U] - позволяет рисовать прямые линии. Толщину линий можно задавать в поле Weight на палитре настроек. 
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 Custom Shape (произвольная фигура) - [U] - позволяет рисовать фигуры произвольной формы. На палитре настроек, из выпадающего меню, необходимо выбрать фигуру (Shape). Если в этом списке нет нужной фигуры, её можно создать самостоятельно. Для этого необходимо инструментом перо, или любым другим, нарисовать путь в форме фигуры, которая нужна. Далее из меню Edit (редактирование) выбрать пункт Define Custom Shape (создать фигуру). В появившемся окне ввести название новой фигуры и нажать Ok. После этого новая фигура будет доступна в списке выпадающего меню выбора фигуры (Shape) на палитре настроек. Удалить, переименовать, сохранить на диск, загрузить с диска фигуры и настроить внешний вид выпадающего меню Shape можно щелкнув мышью по круглой иконке с черным треугольником внутри. Эта иконка находится на самом меню Shape справа вверху. 
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 Notes (заметки) - [N] - позволяет создавать заметки в любом месте изображения (холста). Щелкните мышью на изображении - появится масштабируемое окно редактирования текста заметки. Введите текст и закройте окно. На изображении останется иконка. Если дважды щелкнуть по ней мышью откроется окно с заметкой. При наведении курсора на иконку на иконку, на экране появится всплывающая подсказка и именем автора заметки. 
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 Audio Annotation (звуковое описание) - [N] - позволяет добавлять к изображению звуковые описания. Щелкните мышью на изображении - появится окно записи звукового описания. Нажмите кнопку старт (Start) для того, чтобы начать запись с микрофона. Нажмите кнопку стоп (Stop) для того, чтобы завершить запись. Нажмите кнопку Cancel, чтобы отменить создание звукового описания. После завершения записи на изображении остается иконка. При щелчке на ней правой кнопкой мыши появится меню, при помощи которого можно прослушать звуковое описание. Также это меню позволяет создавать новые, импортировать имеющиеся и удалять ненужные описания. 
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 Eyedropper (пипетка) - [I] - позволяет взять образец цвета любого пикселя и назначить его цветом переднего плана или цветом фона. Для того чтобы назначить цвет переднего плана необходимо просто щелкнуть мышью на изображении. Цвет пикселя по которому будет произведен щелчок будет назначен цветом переднего плана. Для того чтобы назначить цвет фона нажмите и удерживайте клавишу Alt, а затем щелкните мышью на изображении. Цвет пикселя по которому будет произведен щелчок будет назначен цветом фона. Если нажать кнопку мыши и удерживая её перемещать курсор по изображению, цвет на палитре настроек будет динамически меняться. Будут сохранены значения цвета пикселя над которым находился курсор в момент отпускания мыши. Получить быстрый доступ к инструменту пипетка при любом включенном инструменте рисования можно нажав и удерживая клавишу Alt. 
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 Color Sampler (сравнение цветов) - [I] - позволяет установить до четырёх точек, с которых будут считываться значения цвета. Эти значения отображаются в палитре информации (Info). Для каждой новой точки в палитре информации открывается поле в котором выводятся значения цвета в этой точке. Цветовую модель, в которой будут выводится значения цвета, можно выбрать щелкнув мышью по изображению пипетки в палитре информации, или щелкнув правой кнопкой мыши на "прицеле" в точке считывания значения цвета. Для того чтобы установить очередную точку, необходимо щелкнуть мышью в том месте изображения, где надо проконтролировать цвет. Чтобы поставить новую точку, когда открыто любое окно коррекции цвета, необходимо нажать клавишу Shift, и удерживая её, щелкнуть на изображении. Для того чтобы удалить имеющеюся точку, необходимо щелкнуть по ней с нажатой клавишей Alt. Чтобы удалить имеющуюся точку, когда открыто любое окно коррекции цвета, необходимо нажать клавиши Shift + Alt, и удерживая её, щелкнуть на точке, которую необходимо удалить. Для того чтобы удалить сразу все точки необходимо нажать на палитре настроек кнопку очистить (Clear). Установленные точки можно перемещать, перетаскивая их мышью. Если перетащить точку за пределы изображения, она будет удалена. Местоположение установленных точек, с которых считываются значения цвета, сохраняются в файле вместе с изображением, и могут быть использованы в дальнейшем. Когда производится коррекция цвета, значения цвета в палитре информации отображаются в две колонки. В левой колонке стоят начальные значения цвета. В правой колонке выводятся значения цвета после коррекции. 

[image: image47.png]


 Measure (измеритель) - [I] - позволяет измерять расстояние между двумя точками. При перетаскивании, инструмент измеритель рисует непечатаемую линию, которая является чем-то вроде линейки, приложенной к изображению. При переключении на любой другой инструмент отображение этой линии отключается, однако информация о ней сохраняется, и когда инструмент измеритель будет включен вновь, эта линия появится на прежнем месте. Также измеритель можно использовать как транспортир. Для этого необходимо провести первую линию, относительно которой надо измерить угол отклонения, а затем нажав и удерживая клавишу Alt провести из первой точки вторую линию. Значение угла между этими двумя линиями отобразится на палитре настроек. Для того чтобы изменить размер линии, необходимо перетащить начало или конец линии на новое место. Для того чтобы изменить местоположение линии, необходимо перетащить её ухватив за "тело" линии. Чтобы удалить линии надо просто нажать кнопку Clear на палитре настроек. Инструмент измеритель значительно облегчает процедуру выравнивания (поворота) не ровно отсканированного изображения. Для того чтобы выровнять такое изображение, необходимо инструментом измеритель провести на изображении линию, которая соответствовала бы линии горизонта. Затем надо выбрать пункт меню Image > Rotate Canvas > Arbitrare, и в появившемся окне нажать Ok. Изображение будет повернуто на необходимый угол. 
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 Hand (рука) - [H] - позволяет осуществлять перемещение (прокрутку) отображаемой области изображения в окне, если изображение полностью не помещается в окно. Перемещать отображаемую область можно и при помощи полос прокрутки (Scroll Bars), но инструментом рука (Hand) это делать значительно удобнее. Быстрый доступ к этому инструменту из любого другого инструмента можно получить нажав клавишу пробел. Отпускание клавиши пробел, возвращает ранее включенный инструмент. 
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 Zoom (лупа) - [Z] - позволяет изменять масштаб изображения выводимого на экран. Текущее значение масштаба (в процентах) выводится в заголовке окна изображения. Для того чтобы увеличить масштаб изображения (приблизить) необходимо щелкнуть в том месте изображения, которое надо приблизить. Каждый щелчок мышью будет увеличивать масштаб изображения с предустановленным шагом. Приблизить определённую область изображения можно выделив эту область инструментом лупа. Выделенная область изображения будет выведена на экран в максимально приемлемом масштабе. Для того чтобы уменьшить масштаб изображения, необходимо нажать клавишу Alt, и удерживая её щелкнуть мышью на изображении. 
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 Set Foreground Color (выбрать цвет переднего плана) - [нет] - позволяет выбрать цвет переднего плана. Для этого необходимо щелкнуть мышью на индикаторе цвета, в появившемся окне выбрать новый цвет и нажать Ok. На индикаторе цвета отобразится новый цвет.
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 Set Background Color (выбрать цвет фона) - [нет] - позволяет выбрать цвет фона. Для этого необходимо щелкнуть мышью на индикаторе цвета, в появившемся окне выбрать новый цвет и нажать Ok. На индикаторе цвета отобразится новый цвет.
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 Switch Foreground and Background Colors (переключить цвет переднего плана и цвет фона) - [X] - нажатие на изогнутую стрелочку меняет местами цвет переднего плана и цвет фона.
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 Default Foreground and Background Colors (установить цвет переднего плана и цвет фона по умолчанию) - [D] - щелчок мышью по уменьшенной копии индикаторов цвета назначает цвет переднего плана чёрным, цвет фона - белым.
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 Quick Mask (быстрая маска) - [Q] - позволяет переключаться в режим редактирования быстрой маски (Quick Mask). Правая кнопка включает режим редактирования быстрой маски, левая - выключает. Двойной щелчок мышью на любой из этих кнопок открывает окно настроек быстрой маски (Quick Mask Options) в котором можно: 

· выбрать тип выделения цветом (Color Indicates). В режиме маскированных областей (Masked Areas) цветом выделяются области изображения закрытые маской, т.е. те области, которые нельзя будет отредактировать. В режиме выделенных областей (Selected Areas) цветом выделяются области изображения, которые впоследствии будут доступны для редактирования. 

· выбрать цвет быстрой маски. Для этого необходимо щелкнуть мышью по индикатору цвета (Color), в появившемся окне выбрать новый цвет и нажать Ok 

· изменить прозрачность (Opacity) быстрой маски. Значение прозрачности задается в процентах, 0% - полная прозрачность, 100% - абсолютная непрозрачность быстрой маски.
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 Screen Mode (режим экрана) - [F] - позволяет переключаться между тремя режимами экрана. Нажатие клавиши [F] производит циклическое переключение режимов. 

· первый режим - стандартный (Standard Screen Mode). В этом режиме Photoshop находится сразу после запуска 

· второй режим - полноэкранный со строкой меню программы (Full Screen Mode with Menu Bar). В этом режиме на экран не выводится панель задач Windows (Task Bar), заголовок окна Photoshop, заголовок окна изображения (Window Caption) и полосы прокрутки (Scroll Bars). Само изображение при этом разворачивается на всю рабочую область экрана. Цвет области экрана, не занятой изображением (по умолчанию серый) можно сменить. Для этого в палитре настроек необходимо выбрать цвет переднего плана (Foreground Color), включить инструмент ковш (Paint Bucket) и нажав и удерживая клавишу Shift щелкнуть мышью в область экрана, не занятую изображением. Она будет залита цветом переднего плана (Foreground Color) 

· третий режим - полноэкранный (Full Screen Mode). В этом режиме на экран не выводится панель задач Windows (Task Bar), заголовок окна Photoshop, заголовок окна изображения (Window Caption), полосы прокрутки (Scroll Bars), а также строка меню программы (Menu Bar). Доступ к меню программы можно получить щелкнув мышью по серой кнопке в заголовке палитры инструментов. Изображение в этом режиме разворачивается на весь экран, при этом область экрана, не занятая изображением, заливается черным цветом.
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 Jump to ImageReady (переключиться в ImageReady) - [Ctrl+Shift+M] - запускает ImageReady, если он не запущен, и передает в него текущее изображение из Photoshop. 
