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ОБЩИЕ  УКАЗАНИЯ
   Курсовая  работа выполняется  в системе  программирования  Delphi. Её  целью является  закрепление  знаний  визуального программирования.
    В курсовой  работе предлагается  разработать приложениe с  использованием  контекстного меню, подпункты которого используют  основные  компоненты Delphi.
   Вариант задачи выбирается по последней цифре учебного шифра.
    Выполненная  курсовая  работа  предъявляется  на  компакт-диске, содержащем  тексты программ задач, результаты их выполнения, а также     условия задач. Кроме того,  прилагается  титульный  лист формата  А4, на котором указаны  наименование  дисциплины, данные студента и его учебный  шифр.

ЗАДАНИЕ  НА  КУРСОВУЮ  РАБОТУ 

Разработать приложение, при запуске которого правый щелчок мышью   на   свободном   месте   формы   вызывает   появление всплывающего меню.

Структура меню выбирается согласно варианту из приведённой далее таблицы. Римская цифра в варианте указывает номер пункта меню, следующие за ней цифры в круглых скобках - это номера действий из списка, указанного ниже, соответствующие подпунктам данного пункта.

Поместив на форму и в модуль данных необходимые компоненты, а также выполнив соответствующие настройки, приведём упомянутый выше список :

0) показать картинку;

1) переместить картинку из верхней половины формы в нижнюю и наоборот;

2) скрыть картинку;

3) вызвать FontDialog1 для изменения шрифта в списке ListBox1;

4) скрыть медиаплейер;

5) вызвать PictureDialog1 для замены картинки;

6) сменить цвет формы (серый - на красный, красный - на зелёный, зелёный - на серый);

7) очистить содержимое ListBox1;  

8) показать медиаплейер;

9) окончить работу.

Заголовки подпунктов пункта меню должны отвечать соответствующим действиям. 

Кроме того, заголовки пункта и подпункта каждого вызова записываются в виде строки в конец списка ListBox.
                                                                      Таблица

	 Вариант 0
	 Вариант 1
	Вариант 2
	Вариант 3

	   I(0,1,2)
	      I(9)
	    I(1,8)
	      I(8)

	  II(3,4,5)
	II(5,6,7,2,3)  
	  II(7,2,4)
	     II(9)

	   III(6,7)
	III(4,8,1,0)
	  III(6,5,3)
	 III(0,7,5,2)

	    IV(8)
	
	   IV(0,9)
	 IV(1,6,4,3)


	 Вариант 4
	 Вариант 5
	Вариант 6
	Вариант 7

	    I(1,4)
	   I(5,1,7)
	    I(2,5,0)
	I(1,5,6,8,9)

	   II(2,3)
	   II(8,0)  
	  II(1,4,7,9)
	II(2,3,4,7,0)

	 III(5,6,7,0)
	   III(2,3)
	  III(3,6,8)
	 

	    IV(8)
	    IV(4)
	   
	 


	Вариант 8
	Вариант 9

	      I(9)
	I(0,2,1,4,3)

	   II(0,4,5)
	    II(8,9)

	  III(6,1,3)
	

	  IV(7,8,2)
	


                 Пример

Разработать приложение, используя то же условие, что и в изложенной выше задаче, выбрав следующую структуру контекстного меню :

            I(0,1,2)    II(3,4,5)   III(6,7,8)  IV(9)

В приведённом ниже листинге пункты всплывающего меню I, II, III,   IV   обозначены   как   A1,  A2,  A3,  A4,   а   наименования соответствующих подпунктов используют связанный с ними список действий.

{ Модуль PopMen1.dpr }

program PopMen1;

uses

  Forms,

  Popup1 in 'Popup1.pas' {Form1},

  Mod2 in 'Mod2.pas' {DataModule2: TDataModule};

{$R *.RES}

begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.CreateForm(TDataModule2, DataModule2);

  Application.Run;

end.

{ Модуль Popup1.pas }

unit Popup1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  StdCtrls, ExtCtrls, Menus, MPlayer;

type

  TForm1 = class(TForm)

    Image1: TImage;

    ListBox1: TListBox;

    PopupMenu1: TPopupMenu;

    N11: TMenuItem;    A21: TMenuItem;

    A31: TMenuItem;    A41: TMenuItem;

    N1: TMenuItem;    N2: TMenuItem;

    ListBox11: TMenuItem;

    MediaPlayer2: TMenuItem;

    N3: TMenuItem;    N4: TMenuItem;

    ListBox12: TMenuItem;

    Image1MediaPlayer11: TMenuItem;

    MediaPlayer1: TMediaPlayer;

    N5: TMenuItem;

    procedure A41Click(Sender: TObject);

    procedure N1Click(Sender: TObject);

    procedure N2Click(Sender: TObject);

    procedure ListBox11Click(Sender: TObject);

    procedure MediaPlayer2Click(Sender: TObject);

    procedure N4Click(Sender: TObject);

    procedure ListBox12Click(Sender: TObject);

    procedure Image1MediaPlayer11Click(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure N5Click(Sender: TObject);

    procedure N3Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

uses Mod2;

{$R *.DFM}
procedure TForm1.A41Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 4-го пункта

   всплывающего меню }

begin

   Close; { Окончить работу }

end;

procedure TForm1.N1Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 1-го подпункта 1-го пункта

  всплывающего меню }

begin

 ListBox1.Items.Add('A1/Картинку - показать');

 Image1.Show; { В нач.мом. она в правом верхн.углу}

end;

procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);

 { Обработка вызова 2-го подпункта 1-го пункта

  всплывающего меню }

begin { Переместить картинку в другой правый угол экрана }

 ListBox1.Items.Add('A1/Картинку - в др.прав.угол');

 If Image1.Top < (Form1.ClientHeight div 2)

 then Image1.Top := Form1.ClientHeight div 2

 else Image1.Top := 0;

end;

procedure TForm1.ListBox11Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 1-го подпункта 2-го пункта

  всплывающего меню }

begin

   ListBox1.Items.Add('A2/Выбр.др.шрифт для ListBox');

  { Поменять шрифт для ListBox1 }

  with DataModule2.FontDialog1 do

    begin

      if not Execute then Exit;

      ListBox1.Font := Font;

    end;

end;  

procedure TForm1.MediaPlayer2Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 2-го подпункта 2-го пункта

  всплывающего меню }

begin { Скрыть медиаплейер }

  ListBox1.Items.Add('A2/Скрыть MediaPlayer');

  MediaPlayer1.Hide;

end;

procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 1-го подпункта 3-го пункта

  всплывающего меню }

begin { Сменить цвет экрана }

  ListBox1.Items.Add('A3/Сменить цвет экрана');

  if Color=clBtnFace then Color := clRed

  else if Color=clRed then Color := clGreen

  else Color := clBtnFace;

end;

procedure TForm1.ListBox12Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 2-го подпункта 3-го пункта

  всплывающего меню }

begin

   ListBox1.Clear;  { Очистить ListBox1 }

end;

procedure TForm1.Image1MediaPlayer11Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 3-го подпункта 3-го пункта

  всплывающего меню }

begin

  ListBox1.Items.Add('A3/Показать медиаплейер');

  MediaPlayer1.Show; { Показать медиаплейер }

end;

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

  { Обработка события создания формы }

begin

  Image1.Hide; { Невидима картинка }

  MediaPlayer1.Hide; { Невидим медиаплейер }

  { Настроим размеры и начальное положение картинки }

  Image1.Height := Form1.ClientHeight div 2;

  Image1.Width := Form1.ClientWidth div 2;

  Image1.Top := 0;

  Image1.Left := Form1.ClientWidth div 2;

  { Настроим размеры и начальное положение

      компонента ListBox1}

  ListBox1.Height := Form1.ClientHeight div 2;

  ListBox1.Width := Form1.ClientWidth div 2;

  ListBox1.Top := 0;

  ListBox1.Left := 0;

end;

procedure TForm1.N5Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 3-го подпункта 1-го пункта

  всплывающего меню }

begin

  ListBox1.Items.Add('A1/Скрыть картинку');

  Image1.Hide;  { Скрыть картинку }

end;

procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);

  { Обработка вызова 3-го подпункта 2-го пункта

  всплывающего меню }

begin { Заменить картинку }

 ListBox1.Items.Add('A2/Заменить картинку');

 if DataModule2.OpenPictureDialog1.Execute then

 Image1.Picture.LoadFromFile(DataModule2.OpenPictureDialog1.Filename);

 Image1.Show;

end;

end.
{ Модуль Mod2.pas }

unit Mod2;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  ExtDlgs;

type

  TDataModule2 = class(TDataModule)

    OpenPictureDialog1: TOpenPictureDialog;

    FontDialog1: TFontDialog;

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  DataModule2: TDataModule2;

implementation

{$R *.DFM}

end.
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